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SESION 1: INNOVACION CON RECURSOS AUDIOVISUALES.
LUNES 25 DE ABRIL, 15:30 — 17:00. AULA 22a

El cine forum virtual como herramienta para desarrollar las
competencias humanisticas en la formacion del alumnado de
Medicina.

Ruiz Berdun, D.

El espectacular avance que han experimentado las Ciencias Médicas desde
mediados del siglo XX, ha propiciado que los programas formativos de la carrera de
Medicina se vean sometidos a humerosas modificaciones. Modificaciones que buscan
una formacién basica mas completa y versatil. Sin embargo, en ocasiones, los aspectos
humanisticos han perdido peso curricular frente a los puramente tecnocraticos dentro de
la formacion de los futuros médicos y médicas. Por otro lado, la sociedad reclama, cada
vez con mayor insistencia, un abordaje mas humano de la enfermedad, con
profesionales que no so6lo muestren aptitudes clinicas adecuadas, sino también
excelentes cualidades humanas. Esta necesidad se ha visto reflejada, por ejemplo, en la
creacion de la Subdireccion General de Humanizacion de la Asistencia Sanitaria en
Madrid.

Desde la asignatura de Humanidades Médicas se ha puesto en marcha en el
presente curso, (2015-16), una experiencia educativa destinada a desarrollar las
competencias humanisticas en el alumnado del grado de Medicina. En la presente
comunicacion se exponen los resultados preliminares de uno de los recursos utilizados
en dicha experiencia. Se trata de un cine forum en el que se ha utilizado la plataforma
virtual como recurso didactico auxiliar. Para el proximo curso se ha ofertado desde el
area de Historia de la Ciencia una asignatura denominada «Cine y literatura para
Ciencias de la Salud» y que pretende hacer extensiva esta metodologia a todos los

grados relacionados.



Los futuros maestros de infantil aprenden Fisica y Quimica (y
aprenden a ensefiarlas) preparando experimentos sencillos en
video.

Garcia-Garcia, P.; Sucunza, D.; Campanario, J.M.

La formacion cientifica de los futuros maestros es todavia un problema abierto
para el que no existen soluciones eficaces. Los futuros maestros tienen que aprender
ciencia y tienen que aprender también a ensefiarla, interesando a los nifios. En esta
comunicacion se presenta una experiencia orientada a favorecer estos requerimientos.
Se trata de una actividad de la asignatura Ensefianza y Aprendizaje de las Ciencias
Naturales (Grado de Educacion Infantil). En esta actividad, los alumnos trabajan en
grupo y preparan breves experiencias sencillas de Fisica y Quimica orientadas a nifios.
Aunque se insiste en la correccion cientifica, se valora el caracter motivador de las
experiencias. Los alumnos graban y montan sus trabajos y los presentan en clase.
Ademas, tienen que preparar un resumen. Los resultados obtenidos hasta ahora pueden
calificarse de positivos, con una implicacién, en general, aceptable por parte de los
alumnos. No obstante, hemos detectado algunos problemas. Hay que tener en cuenta
que trabajamos con un alumnado muy especial, con una formacion mayoritaria en
ciencias sociales y humanidades y en su inmensa mayoria chicas (por tanto, con un

fuerte sesgo de género) y con actitudes no muy favorables hacia la ciencia.



Realizacidon de un video de animacién 3d como recurso educativo
en la ensefianza on line y presencial.

Jiménez Martinez, R.; Casado Escribano, N.; Gomez Moreno; H.

Presentamos los resultados preliminares sobre la valoracion del video de
animacion 3D para explicar el desarrollo de las estructuras de un parasito muy dificil de
grabar in vivo. En el estudio realizado a alumnos del Grado de Biologia Sanitaria y del
Grado de Ingenieria de Computadores, se comparan tres métodos distintos: clase
magistral, presentacion con Power Point y video de 3D. Mediante encuestas se
evaluaron cuatro parametros: grado de comprension del proceso, precision en el dibujo
de la morfologia del parasito, grado de recuerdo de la terminologia utilizada y grado de
retencion después de una semana. Los resultados mostraron diferencias evidentes entre
los tres medios utilizados. Siendo la clase magistral ampliamente superada por los
medios visuales y de éstos, el video 3D fue el mejor en cuanto a la vision general del
proceso. A los 7 dias se observd una pequefia disminucion de la retencion,
manteniéndose la misma tendencia. Sin embargo, respecto al recuerdo de la
terminologia apenas se produjeron diferencias entre los tres métodos. El estudio revela
la importancia de la utilizacion de los medios audiovisuales para la mejor comprension
de los procesos bioldgicos, pero acompafiados de la explicacion correspondiente por

parte del profesor.



Evaluacion del impacto del formato audiovisual de animacién 3d,
en el proceso de aprendizaje y su aplicacion en la docencia del area
de parasitologia.

Jiménez Martinez, R.; Casado Escribano, N.; Gémez Moreno; H.

La presente comunicacion muestra los resultados de la evaluacion del video de
animacion 3D realizado a fin de explicar el proceso de establecimiento de un parasito en
el estbmago de un tiburdn. El ensayo se realizd con 71 estudiantes del Grado de
Biologia Sanitaria y constd de dos fases, espaciadas entre si 15 dias. Se mostraron dos
tipos de presentaciones: Power Point y video 3D y se realizaron encuestas para conocer
qué ventajas y desventajas atribuian a cada formato, asi como qué mejorarian del video.
Se presenta la valoracion cualitativa y el video realizado, al que se han incorporado las

mejoras propuestas por los alumnos

Las encuestas mostraron que el 88,2% de los alumnos acudian a youtube, vimeo
o similar para consultar informacion docente. Las dos presentaciones fueron valoradas
como buenas o excelentes por el 72,96% para el Power point y por el 96,98% para el
video 3D, lo cual da mas valor a la eleccion mayoritaria del video como mejor método
didactico que facilita la comprension de los procesos evolutivos descritos. No obstante
se considera que ambos métodos son complementarios, el video para utilizarlo en clase

y el Power Point como material de apoyo para el estudio.



SESION 2: METODOLOGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE (1).
LUNES 25 DE ABRIL, 15:30 — 17:00. AULA 22b

Formas de hacer y de pensar: una experiencia de aprendizaje por
competencias en la asignatura “sostenibilidad ambiental y
cooperacion, taller en el sur de Marruecos”

Moya-Palomares, M.E.; Vicente, R.; Sandin Vazquez, M.; & Francisco, C.

Segun diferentes autores podria definirse el termino competencia como “La
intervencion eficaz en los diferentes ambitos de la vida, mediante acciones en las que se
movilizan, al mismo tiempo y de manera interrelacionada, componentes actitudinales,
procedimentales y conceptuales”. Si aplicamos dicho término al espacio educativo hay
que considerar que para un aprendizaje adecuado del alumnado es necesario que su
formacion abarque actividades que promuevan la movilizacion de esos tres &mbitos ya
sea fuera o dentro del “aula tradicional”. Con estas premisas un grupo de docentes de la
Universidad de Alcala trabajan en nuevos enfoques educativos de aplicacion directa en
las materias que imparten. En ese sentido, desde el afio 2009 se desarrolla una
asignatura transversal denominada “Sostenibilidad Ambiental y Cooperacion: Taller en
el sur de Marruecos”. Esta nueva experiencia se realiza fuera del entorno habitual de un
aula, compaginando el aprendizaje en entorno virtual con el aprendizaje de campo. La
parte practica se desarrolla en la poblacion de Hassilabied (Marruecos), donde se trabaja
de forma simultdnea en contenidos multidisciplinares relacionados con el
medioambiente y la salud y, se potencian actitudes, habilidades y actuaciones propias de
las competencias de procedimientos de motivacién o accion, dificiles de obtener en el

aula.



'Utiliza Matematicas': Innovacién docente, divulgacion cientifica y
apertura a la sociedad.

Orden Martin, D.; Fraile Rey, M. A.; Lastra Sedano, A.

“Piensa en un tema que te guste; seguro que tiene matematicas detras. ¢Por qué
no nos las cuentas y asi aprendemos todos?” Esta es la propuesta que hacemos a los
estudiantes de grado de la UAH y a los de institutos de las provincias de Guadalajara y
Madrid. Con total libertad de formato, el concurso ‘'Utiliza matemaéticas'
(http://bit.ly/UtilizaMatematicas) pone el foco en el estudiante, buscando que los
contenidos académicos transciendan las barreras del aula y se materialicen en su dia a
dia.

La exposiciéon de los trabajos finalistas, en una gala abierta al pablico y con
invitados externos al mundo académico, ayuda a que el estudiante desarrolle sus
habilidades de comunicacion. Al mismo tiempo, divulga la utilidad de esta ciencia entre

los asistentes y acerca a la sociedad la labor que se realiza en nuestra universidad.

En el presente trabajo reflexionaremos sobre las debilidades y fortalezas de esta
iniciativa y nos plantearemos como mejorarla, con la ayuda del resto de asistentes a los

Encuentros. Lo que queremos es aprender todos.



Nuevas apuestas educativas: ¢Qué ensefiar? ¢ Como ensefiar?
Matematicas del Grado en Magisterio de Educacién Primaria.

Fraile Rey, A.

En este trabajo se presentan las iniciativas llevadas a cabo durante los Gltimos
cinco afios en las asignaturas de Matematicas | y 1l y Didactica de las Matematicas del
Grado en Magisterio de Educacion Primaria.

Por qué innovar no es pensar solo en como ensefiar, primero hay que pensar
¢qué ensefiar?, ¢qué necesitan aprender nuestros alumnos? Buscando la respuesta a esta
pregunta nos planteamos estudiar como se forma a los profesores de primaria en los
paises que presentan buenos resultados, los mejores, en las pruebas de evaluacion
educativa. Tratandose de Matematicas para educacion primaria son dos las evaluaciones
internacionales de referencia en las que participa Espafia : TIMSS (Trends in
International Mathematics and Science Study) estudio en el que se analiza la formacion
de los alumnos de cuarto de educacion primariay TEDS-M (Teacher Education Study
in Mathematics) estudio comparativo internacional sobre la formacién inicial del
profesorado de mateméticas en Educacion Primaria. Ambas son pruebas de la IEA
(Asociacion Internacional para la Evaluacion del Rendimiento Educativo). No debe
extrafios que en ambas el podium esté ocupado por los mismos paises.

La formacion matematica, el pensamiento matematico no presenta sesgo
cultural, lo que funciona bien en un pais no tiene por qué no funcionar en otros.

Una vez trabajadas estas preguntas y disefiando el curriculo de matematicas de
nuestros alumnos nos debemos plantear como implementarlo. Es ahora el momento de
preguntarse sobre las metodologias mas adecuadas. Y ademas, ¢cdmo convencer a
nuestros alumnos de qué no existen personas no capacitadas para comprender las
matematicas elementales?

Matematicas que son Elementales, si. Pero no son sencillas. Y en particular la
tarea de transmitirlas no es una tarea facil. Tienen complejidad y belleza. Y qué mejor
que exponérsela a los alumnos de magisterio pues en ellos recaera la responsabilidad de

transmitirla.
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En nuestra charla analizaremos una serie de actividades, todas ellas diversas que
pueden considerarse una aproximacion a Flipped Learning. Analizaremos la dindmica
de estas sesiones, las opiniones de los alumnos, los resultados, las lecciones
confeccionadas por ellos, las iniciativas que han tenido que les llevan a ser participes
activos de las asignaturas.

Haremos participe al pablico de las actividades tal y como se desarrollan en una
sesion de clase y analizaremos con ellos la eficacia de estas metodologias.

11



SESION 3: ENSENANZA PRESENCIAL Y VIRTUAL (1).
LUNES 25 DE ABRIL, 17:00 - 18:30. AULA 22a

Practicas de Campo: entre la innovacion tecnoldgica y la docencia
presencial.

Acaso, E.; Alvarez Diaz, |.; Andrade Olalla, A.; Bardaji Azcarate, T.; Barroso
Barcenilla, F.; Bustamante Gutiérrez, I.; Calonge Garcia, M.A.; Calvo Bonacho, J.A.;
Garcia-Hidalgo Pallarés, J.F.; Gil Gil, J.; Gil Garcia, M.J.; Gracia Téllez, A.; Martin-
Loeches Garrido, M.; Martinez Pérez, S.; Moya Palomares, M.E.; de Pablo Hernandez,

M.A.; Rebollo, L., Ruiz Zapata, B.; Sarricolea Torre, R.; Sastre Merlin, A.; Segura

Redondo, M. F.; Temifio Vela, J.; Vicente Lapuente, R.

Las herramientas de innovacion tecnoldgica facilitan el acceso a la informacion
y el desarrollo de la docencia de asignaturas, como Geologia, Edafologia,
Hidrologia/Hidrogeologia, Evaluacién del Impacto Ambiental, Gestion de Recursos y
fundamentalmente Técnicas Aplicadas al Trabajo de Campo, consideradas de caracter
basico/obligatorio en nuestros Planes de Estudio, asi como de muchas otras de caracter
optativo. Esta docencia presenta una importante vertiente practica y presencial a travées
de Practicas de Laboratorio y/o Gabinete y Practicas de Campo.

En las Practicas de Campo herramientas de innovacion tecnoldgica, como
brajulas digitales; GPS; cartografia digital, e incluso vuelos virtuales de reconocimiento
geoldgico, facilitan esta docencia. No obstante, ninguna de estas herramientas sustituye
al conocimiento adquirido directamente en el campo, donde el alumno debe: identificar
rocas Yy fésiles; reconocer su distribucion e interrelacion; aprender a situarse; examinar
texturas y sedimentos; medir buzamientos; tomar muestras; establecer secuencias;
observar el entorno en su conjunto. La finalidad es tanto fijar conceptos como sacar
conclusiones relacionadas con la geologia, el medio ambiente y el entorno socio-
cultural.

Por todo ello, la compresion de la dimension espacial y temporal de los procesos
geoldgicos a través de la experiencia real en el campo, no puede sustituirse mediante

ninguna herramienta de innovacion tecnologica.
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Utilizaciéon de la plataforma Blackboard (Aula Virtual) como
instrumento de Coordinacidon del sexto curso del Grado en
Medicina.

Lled6 Garcia, L.; de Abajo Iglesias, F.J.; Adrados Razola, I; Alvarez de Mon Soto, M.;
de Arriba de la Fuente, G.; Baguedano Rodriguez, J.; Bellon Caneiro, J.M.; Burgos
Revilla, F.J.; Callol S&nchez, L.M ; Camarero Salces, C.; Cancelo Hidalgo, M.J.;
Fernandez Liria, A.; Garcia Lledo, J.A.; Garcia Villanueva, A.; del Puerto Garcia
Anaya, M.; Gomez Carrasco, J.A.; Gonzalez Hernandez, C.; Huertas Sanchez, D.;
Jiménez Ruiz, A.; Losantos Pascual, R.J.; Manzano Espinosa, L.; Marco Hernandez,
M.; Noguerales Fraguas, F.; de Pablo Sdnchez, R.; Rubio Marin, D.; Saiz Ruiz, J.;

Zapico Gofii, A.; Rodriguez Zapata, M.

Durante el curso académico 2015-16 se ha implantado el 6° curso del Grado de
Medicina en la Facultad de Medicina y Ciencias de la Salud (FMCS) de la UAH.
Comprende Practicas Clinicas Tuteladas (PCT) y Trabajo Fin de Grado/Master
(TFGM). EI curso tiene una estructura innovadora para docentes y estudiantes. Ha
requerido una intensa labor de coordinacién para su preparacion, colaborando
Directores de Departamento, Vicedecanos Adjuntos de Hospital, Coordinadores de cada
una de las materias, representantes de Alumnos, Decano y Vicedecana de Medicina.

Las PCT integran al estudiante en los servicios y unidades de los Hospitales y
Centros de Salud. Ademas, se realizan talleres de habilidades, seminarios y sesiones
clinicas tuteladas. Los instrumentos de evaluacion son variados y complejos:
portafolios, pruebas escritas, entrevistas, memorias, informes tutores, prueba ECOE
(Evaluacion Clinica Objetiva Estructurada) y Trabajo de Investigacion.

La diversidad de los entornos docentes requiere una importante labor de
coordinacion y para ello se disefio un espacio comun para el curso en el Aula Virtual,
donde se volcaran contenidos, actividades, y evaluaciones. La valoracién de esta
herramienta virtual como mecanismo de coordinacion para una situacion tan compleja
podra hacerse pasado algun tiempo, pero la opinion de alumnos y docentes es que puede

ser un elemento clave.
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Disefio de practicas semipresenciales para laboratorios de
ingenieria de control electrénico.

Losada Gutiérrez, C.; Espinosa Zapata, F.; Marron Romera, M; Rodriguez Ascariz,
J.M; Rodriguez Sanchez, F.J.

El trabajo describe una propuesta para el disefio de practicas semipresenciales en
asignaturas de ingenieria de control electronico de grado y master. EIl objetivo de estas
practicas es el disefio, simulacion y validacion experimental de un controlador
electronico para un sistema fisico previamente identificado a partir del ensayo del
mismo. Con ello se pretende incentivar: la iniciativa del estudiante y su capacidad de
trabajo en grupo, asi como compaginar practica en laboratorio con actividad no
presencial.

Para el control de un proceso fisico es importante disponer del modelo
identificado a partir del ensayo experimental en laboratorio. Por tanto, se requiere de
sesiones iniciales presenciales.

Tras la identificacion, supervisada por el profesor, los alumnos deberan llevar a
cabo las etapas intermedias (disefio, simulacion y validacion del controlador utilizando
el modelo de la planta) de forma no presencial, empleando herramientas de disefio de
sistemas de control asistido por computador (CACSD). Para ello el alumno contara con
sesiones de tutorias presenciales y/o virtuales (foros), con los profesores de la
asignatura.

Finalmente, los alumnos deben realizar la implementacion real del controlador,
en una tarjeta electrénica en el laboratorio, ademas de la comparacion critica entre los

resultados simulados y experimentales.
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iTest: una herramienta gamificada de respuestas y votos para un
aprendizaje colaborativo y apoyo a la docencia presencial.

Domingo Galan, A.; Bajo Chueca, A.M.

iTest es una plataforma gamificada para preguntas de respuesta textual corta,
disefiada para grupos tamafio asignatura y supervision por un profesor. La asignacion a
cada participante se sortea desde un banco de preguntas. En una primera fase escriben
sus respuestas hasta una fecha limite. En la siguiente, cada participante vota un numero
de respuestas de otros comparieros hasta otra fecha limite. El profesor va evaluando las
respuestas en segundo plano mediante una simple pulsacién por respuesta. En la fase
final cada participante ve la evaluacion del profesor obteniendo puntos por cada
respuesta propia correcta y por cada votacién, correcta o incorrecta, que coincida con la
del profesor. Casi sin percatarse, cada participante responde, evalla y explora un
importante nimero de preguntas y respuestas, aprende conceptos principales del tema y
desarrolla su capacidad de evaluacion. iTest es un disefio original programado en php-
AJAX usando WordPress como CMS y adaptado a moviles. En el curso 2015-2016 se
aplico en Biologia del Grado en Quimica, con 100 alumnos. Se programaron 8 iTest con
preguntas semejantes al examen final. La participacion se incentivd con una
bonificacion de puntos minima y competitiva. Los resultados del examen final

mejoraron de forma espectacular respecto de afios anteriores.
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SESION 4: INTERDISCIPLINARIEDAD.
LUNES 25 DE ABRIL, 17:00 — 18:30. AULA 22b

Coordinacidn, interdisciplinariedad y vision del alumnado: claves
para mejorar la calidad de los Grados.

Ros Magén, R.; Gomez Moreno, H.; Martin Gorostiza, E.; Lafuente Arroyo, S.;
Macias Guarasa, J.; Gil Jiménez, P.; Saiz Villanueva, M.E.; Costas Santos, R.S.;
Batanero Ochaita, M.C.; Martinez Fernandez de las Heras, J.J.; Arco Rodriguez, J.M.;
Siegmann, P.; de Andrés Rubio, A.; Alvarez Pérez, J.L; Naranjo Vega, F.B.; Bravo de
la Parra, R.; Martin Arguedas, C.J.; Raposo Sanchez, M.A.; Escudero Hernanz, M.S.;
Pérez Diaz, S.; Blasco Lorenzo, A.; Amo Lépez, A.; Alarcos Alcazar, B.; Martin
Sanchez, J.L.; Nieto Borge, J.C.; Luna Vazquez, C.; Lazaro Galilea, J.L.; Rojas

Sanchez, E.

En esta contribucién se muestra el trabajo realizado durante los Gltimos 4 afios
por un grupo de 28 docentes, la mitad de los cuales forman parte del Grupo de
Innovacion Docente “Reflexion y coordinacion: innovar en la docencia de
Telecomunicaciones”. Los profesores involucrados cubren la gran mayoria de las
asignaturas de los dos primeros cursos de los cuatro grados de Ingenieria de
Telecomunicacion en la UAH. Se muestran las principales lineas de trabajo
desarrolladas durante estos afios: andlisis de los contenidos para la coordinacion entre
asignaturas, comparativa de planes de estudio a nivel nacional y europeo, realizacion de
encuestas al alumnado y analisis de los resultados académicos. Estas tareas han tenido
como objetivos una mejora en la coordinacion vertical y horizontal de los grados, la
realizacion de un andlisis del perfil del alumno de Telecomunicacion de la UAH y la
deteccidn de carencias y problemas en el Plan de Estudios.

Este profundo analisis nos ha llevado a hacer modificaciones a nivel curricular y
metodoldgico, revisar herramientas y criterios de evaluacion y calificacion y a proponer
a la Escuela Politécnica modificaciones del Plan de Estudios tanto a nivel de

organizacion y seleccién de los contenidos como a nivel estructural.
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“Voces de la Calle” un proyecto interdisciplinar para la
investigacion audiovisual en Ciencias Sociales.

Escribano Roca, R.; Martinez Sanchez, C.; Corrochano Martinez, D.; Pinilla Gomez,
I.; Campos Gallo, C.; Vifiuela Pérez, R.; Méndez Ldpez, P.; Martin de la Sierra
Gelbert, S.; Garcia Fernandez, G.A.; Molina Castro, I.

El proyecto "Voces de la Calle" nacio de la voluntad de producir contenidos
audiovisuales de calidad académica y divulgativa que permitan un uso pedagogico. La
investigacion se inicia en el marco de la colaboracion entre el Instituto Universitario de
Investigacion en Estudios Latinoamericanos (IELAT), CAF (Caja Andina de Fomento)
y VISUAHL, asociacion universitaria de investigadores y alumnos de la UAH dedicada
a la produccion documental a través de la colaboracion entre las Ciencias Sociales y las
Ciencias de la Comunicacion. Durante el presente curso académico grupo investigador
ha realizado éxito el video documental "*Voces de la Calle 2015". EI objetivo central de
este documento audiovisual consiste en llevar a las aulas, a las distintas instituciones
publicas del ambito educacional y a la sociedad civil un debate acerca de las
percepciones que tiene la ciudadania de la democracia, el Estado de derecho y los
partidos politicos. La experiencia ha permitido llevar a la practica las lineas teoricas
desarrolladas por las mas recientes investigaciones sobre las aplicaciones del lenguaje
documental y audiovisual para la divulgacion y la pedagogia de las ciencias sociales y
politicas. La ponencia en las jornadas nos permitird exponer los resultados vy

potencialidades del proyecto.
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El clasicismo como constante en |a Historia del Arte y la
Arquitectura: Estrategias de aprendizaje a través de Twitter

Navarrete Prieto, B.; Layuno Rosas, M.A.

Los grados de Historia y de Arquitectura presentan en sus planes docentes
asignaturas que son similares, tienen bastantes puntos en comun y van dirigidas a
alumnos que encaran su formacion para obtener unas competencias que en muchos
casos comparten unos mismos contenidos. Estas asignaturas son las de Historia del Arte
Moderno y Contemporéneo para el Grado de Historia que se cursa en la Facultad de
Filosofia y Letras en el segundo cuatrimestre del segundo curso y la asignatura de
Teoria e Historia de la Arquitectura Il que se cursa en el segundo cuatrimestre del
segundo curso del grado de Arquitectura.

Esta circunstancia constituye una ocasion Unica para que los profesores de la
Universidad de Alcala que son de éreas afines o que comparten su dedicacion en un
mismo campo de trabajo y de investigacion como es el de la historia del arte, la
arquitectura y el patrimonio cultural, alnen sus esfuerzos para plantear experiencias
comunes cuya finalidad sea el beneficio del alumnado, adquiriendo unas competencias
que se van a ver fortalecidas desde un enfoque poliédrico e innovador.

La experiencia que planteamos en este caso es fruto de un proyecto de
innovacion docente concedido por la Universidad de Alcald y surge como consecuencia
del andlisis y desarrollo de los elementos clasicos en el arte y la arquitectura
codificados desde la antigliedad griega y romana, recuperados en el renacimiento por
los diferentes tratadistas, aplicados por los arquitectos italianos y renovados en la
ilustracion y el clasicismo como vocabulario arquitecténico y plastico asimilado
también a normas de comportamiento e ideales politicos y ciudadanos nuevos. Los
objetivos de la experiencia pretenden:

-Desarrollar la idea de la historia del arte como disciplina cientifica

-Formar la capacidad de estimar, juzgar y valorar los hechos artisticos

-Desarrollar la capacidad de localizar esos hechos en el espacio y en el tiempo

-Conocer y utilizar las técnicas y métodos de la historia del arte

-Desarrollar la capacidad de transmitir los conocimientos historico-artisticos e

integrarlos en otras areas de trabajo y de difundirlos a través de las redes sociales
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Un elemento clave para el desarrollo y difusion de esta experiencia docente ha
sido el uso de las herramientas que nos proporcionan las redes sociales y en concreto la
red social Twitter. Para esta experiencia hemos realizado un seminario virtual donde
interactuaron alumnos de ambas asignaturas que previamente se crearon un perfil en la
red social. De esta forma fomentamos la participacién, la interaccion, el debate y el
didlogo, buscando como finalidad el aprendizaje y la creacion de un nimero suficiente
de ejemplos en los que se presentaran con certeza las evidencias del clasicismo. Estos
ejemplos suministrados por los propios alumnos a través de fotografias de las obras de
arte o de arquitectura deben de tener ademas un analisis conciso y claro en los que
advertir sus caracteristicas. Para ello nada mejor que la limitacion que ofrecen los 140
caracteres de Twitter para definir y codificar las principales caracteristicas.
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Desarrollo de un itinerario docente en Cooperacion para el
Desarrollo en la Universidad de Alcala.

Sandin Vazquez, M.; Giménez Pardo, C.; Nufiez Marti, M.P.;
Goycoolea Prado, R.; Rebollo Ferreiro, L.F.; Moya Palomares, E.;

Cerezal Sierra, F.; Megias Rosa, M.

La Cooperacion para el Desarrollo cada vez demanda una mayor
profesionalizacion en todos sus campos de accion. Lejos esta la universidad de dar una
formacion de calidad acreditada, reconocida y coordinada entre docentes de diferentes
disciplinas en este ambito. Ante ello, el Grupo de Investigacion COOPUAH ha
explorado la oferta docente existente en el &mbito de la Cooperacion al Desarrollo en la
Universidad de Alcala para proponer propuestas de mejora. Como resultados
principales, destacar que la oferta docente de asignaturas en Cooperacion para el
desarrollo es insuficiente, principalmente optativa, concentrada en el &mbito de las
Ciencias Ambientales y la Salud y, a nivel operativo, impartida sobre todo en el 2°
cuatrimestre. Por ello consideramos que es necesario un trabajo conjunto y
multidisciplinar para ampliar esta oferta y redistribuirla, y asi ofertar al alumnado un
itinerario completo idéneo para una formacion adecuada y profesionalizante en este

campo.
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SESION 5: INNOVACION CON TECNOLOGIAS.
MARTES 26 DE ABRIL, 15:30 — 17:00. AULA 22a

El Juego del Legajo, aprendizaje y difusion del conocimiento
histérico en la era digital.

Casillas Pérez, A.; Sola Castafo, J.E.; Varriale, G.; Massimino Amoresano, L.;

Montalvo Mena, D.; Gete Hernandez, J.

Desde su creacion en el afio 2001, el proyecto Archivo de la Frontera se ha
convertido en un punto de referencia para investigadores y docentes de muy diversa

procedencia. A través de su pagina web, www.archivodelafrontera.com, se ha

potenciado el estudio y la difusion de un rico patrimonio documental que es
fundamental para el conocimiento del mundo Mediterraneo durante los siglos XVIy
XVII.

En todo ello, la metodologia propuesta para el Juego del Legajo ha resultado de
gran valia: al transcribir y contextualizar un legajo historico, el alumno obtiene y
desarrolla un conjunto de saberes tedricos, de habilidades, de destrezas y de actitudes
imprescindibles en el quehacer del historiador. En total libertad, el discente podra
exponer los resultados de su investigacion a la manera que prefiera, ya sea a traves de
una narracion clésica, o a través de férmulas visuales (comic) o audiovisuales. A lo
largo de todo el proceso, el alumno construira su propio conocimiento sobre una época,
un acontecimiento o un afio en concreto, siempre bajo la guia del profesor/tutor. La
plataforma Archivo de la Frontera servird como espacio para la publicacion de sus

resultados.

21


http://www.archivodelafrontera.com/

MOOC sencillo para entender el funcionamiento de la Politica
Agraria Comunitaria.

Garcia Grande, M.J.; Lopez Morales, J.M.; Pablo Marti, F.

La Politica Agraria Comunitaria es una regulacion supranacional
extremadamente compleja que ha contribuido notablemente a la construccion europea
erigiéndose en eje vertebrador y verdadero bastion del proceso de integracion. De su
importancia da cuenta el hecho de que casi la mitad del presupuesto comunitario se
destina a cubrir acciones bajo su patrocinio 0 que las negociaciones comerciales
internacionales dependen de ella y de politicas similares aplicadas por otros paises
desarrollados.

El conocimiento exhaustivo de esta politica es obligado para un pablico muy
numeroso: estudiantes de las Escuelas de Ingenieros Agronomos, doctorandos en
Economia y Derecho, profesionales que desarrollan su actividad en el mundo de la
comunicacion o en organizaciones agrarias, personal especializado de la Administracion
Publica y para todos aquellos estudiantes o graduados que quieran acceder a un puesto
de trabajo en las Instituciones Europeas o en los Organismos Comerciales
Internacionales.

El objetivo de esta Comunicacion es presentar el disefio de un MOOC sobre la
Politica Agraria Comunitaria y evaluar su posible lanzamiento por parte de la
Universidad de Alcala. EI MOOC que se presenta se estructura de la siguiente forma:
Objetivo del curso; Destinatarios; Plataforma de difusion; Estructura y materiales del
curso; Duracion y dedicacion; Evaluacion; Diplomas de aprovechamiento y Difusion:

video de presentacion y mailing.
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De la tradicion del dibujo Beaux Arts a los modernos métodos
digitales en la formacidn del arquitecto.

Chias Navarro, P.; de Miguel Sanchez, M.; Echeverria Valiente, E.E.

La importancia del dibujo a mano alzada en la formacion de los arquitectos
continla vigente. Los programas actuales de dibujo digital permiten no so6lo la
delineacion, propia de materias como la Geometria Descriptiva o el Dibujo Técnico,
sino el dibujo a mano alzada e incluso el empleo de otras técnicas como el collage, el
fotomontaje, etc. que forman parte esencial en la comunicacion del proyecto, y que, a la
vez, permiten su facil incorporacion a las plataformas docentes. El estudio de las
posibilidades que bridan las TICs en la docencia del dibujo de arquitectura es el
objetivo del presente trabajo.

La generalizacion del uso de las tabletas digitales, ha supuesto en los Gltimos
afios, la aparicion de una atractiva linea de trabajo en la ensefianza del dibujo a mano
alzada. Superadas las reticencias iniciales que, como toda herramienta novedosa, este
interfaz planteaba, podemos afirmar que tanto el hardware como el software que
actualmente tenemos a nuestra disposicién son perfectamente integrables en el proceso
docente que nos ocupa. El dibujo con tableta se ha convertido en un buen ejercicio
complementario para “hacer mano” y cuya aplicacion aln tiene mucho recorrido
(Amado & Fraga 2015).

El dibujo se esta adaptando al proceso de virtualizacion del mundo digital. La
estructura de docencia basada en la asociacion univoca de soporte y técnica pierde
pujanza. La superposicion, la deslocalizacion y la interconexion de contenidos y
procesos imponen el camino a seguir en un futuro inmediato. Nuestra investigacion
aborda una doble tarea: explorar la capacidad expresiva y proyectual de las aplicaciones
desarrolladas para dibujar en tableta y a la vez crear un espacio para la puesta en valor
de los dibujos. A tal fin se utilizara la plataforma de tele-educacion que la Universidad
de Alcala pone a disposicién de sus estudiantes. El trabajo se concretard en un proyecto
de innovacién docente que permita trasladar en breve sus resultados a la ensefianza

regular de la arquitectura en nuestra Escuela.
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La innovacidn tecnoldgica aplicada al marketing.

Nufiez Barriopedro, E.; Cuesta Valifio, P.; Penelas Leguia, A.

El contexto en el que nos movemos en la actualizad esta en continua evolucion y
los cambios no son solo fruto de los avances tecnologicos sino también de un entorno
cada vez mas globalizado. El principal objetivo de este proyecto, es analizar como
contribuye la innovacion tecnoldgica en la mejora de la calidad docente en el Area de
Comercializacién e Investigacion de Mercados de la Universidad de Alcala. Para ello,
se han disefiado y puesto en marcha varias innovaciones docentes en diferentes
asignaturas del Area. Concretamente, los alumnos organizados por equipos, de forma
colaborativa y con las directrices del profesor, hacen uso de la plataforma virtual, la
hoja de preguntas, la hoja de sintesis, crean recursos virtuales web, realizan una
dindmica creativa, incorporan la segunda lengua del inglés y simuladores de gestion de
empresas. Con estas metodologias, analizan, profundizan y reflexionan sobre el
contenido estudiado, aplicando sus conocimientos a casos practicos de empresas reales,
a la creacién de empresas y a la toma de decisiones en empresas simuladas. Los
resultados, muestran que los estudiantes se convierten en protagonistas activos en la
construccion su propio aprendizaje, se estimula el desarrollo de competencias y se

profundiza en aprendizaje de la asignatura.
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SESION 6: EVALUACION.
MARTES 26 DE ABRIL, 15:30 —17:00. AULA 22b

Explorando las posibilidades de los cuestionarios online para la
evaluacién formativa en educacion superior.

Herrero Martinez, D.; Iborra Cuéllar, A.; Nogueiras Redondo, G.

La evaluacion de los procesos de aprendizaje ha de entenderse como un proceso
continuo y formativo (Black y William, 2009; Margalef, 2014) que ayude a los
individuos a transitar hacia formas mas complejas de pensamiento (Van Rossum y
Hamer, 2010). Como docentes universitarios, una de nuestras propuestas de evaluacién
es un cuestionario online de carécter opcional y anénimo. Para cada pregunta se ofrecen
varias respuestas, seguidas por un feedback donde se presenta una argumentacion
compleja sobre el grado de precision de las mismas. ElI objetivo de
este cuestionario formativo es que el estudiante revise activamente los conceptos
trabajados en la asignatura. El cuestionario fue presentado a un grupo de 95 estudiantes
del Méster Universitario en Formacion del Profesorado y un grupo de 34 alumnos de 1°
Curso del Grado de Magisterio en Educacién Primaria. Dichos cuestionarios fueron
valorados por los alumnos y posteriormente se realiz6 un analisis de contenido
(Schreier, 2014). Se identificaron tres temas: 1) promover que los estudiantes
reflexionen sin la presién de una calificacion, 2) facilitar que el estudiante aprecie
diferentes niveles de complejidad en el tipo de respuestas posibles, y 3) facilitar

procesos de autonomia y responsabilidad con respecto al propio proceso de aprendizaje.
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El uso de rdbricas de un solo punto (single point rubric, spr) como
instrumento de evaluacion formativa en asignaturas de traduccion.

Sanchez Ramos, M.M.; Lazaro Gutiérrez, R.

La llamada rubrica de un solo punto (SPR) se articula sobre un criterio que
marca unos estandares minimos que debe alcanzar el alumno en su aprendizaje. De
forma grafica, se incluyen los descriptores de estos estandares minimos en una tabla
central y, tomandolos como punto de partida, el evaluador (docente, compafiero de clase
o el propio alumno) indica en las celdas anteriores y posteriores aquellos puntos en que
es necesaria una mejora y aquellos aspectos que han superado los estandares
establecidos respectivamente. Esto se hace de manera descriptiva y permite la inclusién
de lenguaje con distintos niveles afectivos y simbolos, lo que puede reforzar el mensaje
apelando a la empatia del alumnado. Nuestra comunicacién describe cémo se ha
utilizado la SPR como herramienta de evaluacion formativa en el aula de traduccion. A
nuestro parecer, la SPR conserva la capacidad de dar informacién al alumnado sobre el
estdndar minimo o aceptable que se espera de ellos. Por otro lado, con este formato la

rubrica se despoja del corsé tan frecuentemente atribuido a las rabricas analiticas.
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Propuesta de una metodologia docente para el seguimiento y
evaluacién del trabajo de fin de grado en ciencias experimentales.

Escarpa Miguel, J. A.; Castro-Puyana, M.; Crego, A.L.; Diez-Pascual, A.M.; Garcia
Lopez, M.C.; Gil-Garcia, M.J.; Ruiz, B; San Andrés, M.P.; Vera Lopez, S.; Garcia
Gonzélez, A.

La organizacion y realizacion académica del Trabajo de Fin de Grado (TFG) en
Ciencias Experimentales precisa de una especial dedicacién debido a su inherente
naturaleza experimental, en aras de que el estudiante alcance las competencias
especificas y transversales recogidas en la Guia Docente de esta asignatura obligatoria.

En esta comunicacion, se presenta el disefio y desarrollo de una nueva
metodologia para el seguimiento y evaluacion del TFG en Ciencias Experimentales
basada en un sistema de rubricas e implicando a un conjunto representativo de alumnos
(11) y tutores (10).

A lo largo del calendario académico del segundo cuatrimestre, se programan y se
celebran, de forma reglada, diferentes actividades que incluyen reuniones individuales
de seguimiento del TFG entre el alumno y el tutor asi como la celebracién de
seminarios colectivos y de presentacion de los resultados en forma de pdster en una
jornada celebrada ex profeso.

La evaluacion de cada una de estas actividades se realiza a través de un sistema
de rubricas. Este sistema descansa en la cumplimentacion por parte de alumnos y
tutores, de un conjunto de fichas adecuadamente disefiadas acorde a cada actividad, que
permiten una evaluacion sin sesgo de las competencias y habilidades adquiridas por los

estudiantes.
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Debilidades y fortalezas de los Trabajo Fin de Grado en la
universidad espafiola.

Arenas Ramiro, M.; Cano Ruiz, I.; Centenera Sanchez-Seco, F.; Fernandez Vivas, Y.;

Jiménez Martinez, M.V.; Lopez Ahumada, J.E.; Rodriguez Blanco, M.; Vifiuelas Sanz, M.

Nuestra comunicacion pretende mostrar los resultados del analisis de las
normativas reguladoras de los Trabajos Fin de Grado de las Facultades de Ciencias
Juridicas de las universidades publicas espafiolas. Los pardmetros objeto de estudio se
han centrado en los créditos asignados; los tipos o modalidades de TFG; tutores;
actividades formativas para la elaboracion del TFG; exposicion o defensa publica;
composicion del tribunal; criterios de evaluacion y calificacion; y, por ultimo,

convocatorias.

Cada criterio analizado ha sido objeto de unas conclusiones y de una revision
critica, aportando posibles soluciones a la luz de las necesidades, carencias y luces

detectadas en cada una de las universidades que han formado parte de nuestro estudio.
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SESION 7: ENSENANZA PRESENCIAL Y VIRTUAL (2).
MARTES 26 DE ABRIL, 17:00 — 18:30. AULA 22a

Lo Mejor de los Dos Mundos: Optimizacidn del Aprendizaje
Presencial Empleando un Entorno de Aprendizaje Virtual.

Estriégana Valdehita, R.; Medina Merodio, J.A.

Se presenta un caso de estudio en el que se combina el uso de diversos
instrumentos de aprendizaje virtual con las clases presenciales, integrando “lo mejor de
los dos mundos”, para ello, se ha creado un entorno de aprendizaje virtual que incluye
actividades interactivas, laboratorios virtuales, videos docentes y que emplea técnicas de
aprendizaje basado en juegos. El principal objetivo de dicho entorno es incrementar la
motivacion de los estudiantes y su implicacion con la asignatura, extendiendo el area de
aprendizaje supervisado por el profesor mas alla de las paredes del aula. EI segundo
objetivo es facilitar, gracias al previo estudio autbnomo del alumno, la creacion de
escenarios de aprendizaje mas practicos y participativos en el aula, que permitan al
alumno profundizar en los contenidos, asi como alcanzar un aprendizaje reflexivo y
significativo. La experiencia se ha llevado a cabo en la asignatura de Fundamentos de
Tecnologia de computadores, con varios grupos de alumnos de los grados de Sistemas
de Informacion y de Ingenieria de Computadores. Los resultados obtenidos muestran
una significativa mejora en el rendimiento académico y un elevado indice de
satisfacciéon con las herramientas del entorno virtual y con la metodologia de

aprendizaje activo utilizada.
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Desarrollo de una pagina web como complemento a la docencia
presencial en Fisiologia.

Cisneros Nifio, E.; Olea Herrero, N; Roza Fernandez de Caleya, C.; Lopez Garcia,

J.A.; Rivera Arconada, .

Desde la implantacion de los grados se busca una implicacion activa de los
alumnos en la generacion de su propio conocimiento, incluyendo la bdsqueda y
utilizacion de informacion complementaria a los materiales docentes dentro del aula.
Gracias a las nuevas tecnologias se puede acceder y utilizar gran cantidad de material en
diferentes formatos como complemento docente. Desde nuestro grupo de innovacion
hemos puesto en marcha una pagina web con contenidos multimedia sobre Fisiologia
para poner a disposicion de los alumnos materiales adicionales a los contenidos que se
presentan en las clases presenciales, y que ademas presenten un formato mas dindmico y
atractivo gracias al empleo de videos y simulaciones.

En esta comunicacion se pretende presentar la experiencia del grupo en el
desarrollo de una pagina web, mostrando los caminos seguidos para la busqueda y
seleccion de material (videos, links, etc...) y su organizaciéon. Ademas, se mostrara el
proceso de creacion del espacio web, que pensamos deberia conseguir una estructura
accesible pero adecuada para permitir su aprovechamiento por parte de los estudiantes.
Creemos que se trata de una labor asequible para cualquier profesor y que podria

resultar de utilidad para conseguir mejoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Experiencia de implementacién de una wiki como apoyo a la
docencia presencial en ensefianzas universitarias.

Garcia Diaz, M.P.; Ortega Nufiez, M.A.; Cambralla Diana, R.; Diez Pacual, A.M.

El documento recoge la experiencia docente en la implementacion y uso de una
Wiki como actividad de aprendizaje social en asignaturas de GIST (Grado de Ingenieria
en Sistemas de Telecomunicacion) y MUIT (Master Universitario de Ingenieria en
Telecomunicacidon) de la UAH durante el curso académico 2015-2016.

Una Wiki es una herramienta on-line de uso sencillo para profesores y alumnos.
Este software gratuito permite la edicion de paginas web a los usuarios registrados en
ella, no requiriendo su coincidencia ni en tiempo ni en espacio fisico. Un objetivo
fundamental de su utilizacion es lograr la colaboracion entre aprendices para la
generacion de contenidos. Esta metodologia convierte a los estudiantes en editores
exclusivos y responsables directos del producto final, fomentando el autocontrol y la
autogestion de su aprendizaje. Los contenidos a desarrollar en una Wiki cubren un
amplio espectro: apuntes de la asignatura, ensayos, material audiovisual o ejercicios
propuestos para resolver de forma colaborativa. El profesorado que asiste una Wiki
proporciona feedback a sus alumnos, los tutoriza y guia velando conjuntamente por la
veracidad del material.

La experiencia con las Wikis ha resultado satisfactoria para docentes y
estudiantes. Si bien, apreciamos un extenso campo de mejora que refuerce la evaluacion
formativa en estudios universitarios. El documento finaliza con un andlisis de las
situaciones vividas menos ventajosas, estableciendo una serie de pautas que puedan

servir de ayuda en futuras aplicaciones de esta metodologia.
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Podcasts Dialdgicos en Educacién Superior: una invitacion a
construir activamente conocimiento.

Nogueiras Redondo, G.; Iborra Cuéllar, A.; Herrero Martinez, D.

En los ultimos afios ha aumentado el interés en el uso de podcasts en Educacion
Superior (McGarr, 2009). ComUnmente estos se utilizan para distribuir grabaciones en
audio de clases presenciales (Hew, 2009). Por nuestra parte, como docentes
universitarios consideramos que los podcasts pueden utilizarse para favorecer la
construccion activa de conocimiento y el desarrollo de los estudiantes. Asi surgen
nuestros podcasts dialdgicos: conversaciones informales que, como profesores,
mantenemos sobre la evolucion de nuestros estudiantes, nuestra practica docente y
cuestiones tedricas con las que hacemos conexiones y que abordamos desde una
perspectiva del desarrollo. Durante el curso 2014/2015 compartimos 10 podcasts con
nuestros estudiantes de la asignatura de Psicologia del Desarrollo del Grado de
Magisterio (n=149). Al finalizar la misma, escribieron acerca de como habian usado
los podcasts y analizamos tematicamente los textos de una muestra de 30. Aqui
discutimos dos temas en relacion al valor de los podcasts dialdgicos para los estudiantes
a la hora de: 1) facilitar su transicion hacia formas mas complejas de dar sentido, al
ofrecerles perspectivas mas complejas a partir de las que revisar las propias; 2)

sensibilizarles para notar procesos de desarrollo, al ser el didlogo un ejemplo de ello.
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SESION 8: METODOLOGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE (2).
MARTES 26 DE ABRIL, 17:00 —18:30. AULA 22b

Formacion para la educacion inclusiva y mejora de la convivencia.

Torrego Seijo, J.C; Monge Lépez, C.; Rayon Rumayor, L.; Mufioz Martinez, M.Y.;
Martinez Virseda, M.C.; Negro Moncayo, A.; Montalvo Saborido, D.; Lorenzo Llamas,
E.M; Mas Ruiz, C.; Pedrajas Lopez, M.L.

La literatura cientifica pone de manifiesto la necesidad de mejorar la formacion
del profesorado en materia de educacion inclusiva y convivencia escolar, siendo ambos
temas imprescindibles para la calidad del sistema educativo. En este sentido, se presenta
un estudio de casos sobre un proyecto de innovacion docente centrado en la formacion
inicial del profesorado. Este proyecto tiene cuatro dmbitos de actuacion dentro de la
Universidad de Alcald (Grado en Magisterio de Educacion Infantil, Grado en Magisterio
de Educacién Primaria, Master Universitario en Psicopedagogia y Master Universitario
de Formacién del Profesorado de Educacion Secundaria), estructurados segun los
objetivos a lograr: (1) fomentar la formacion en aprendizaje cooperativo como préctica
inclusiva, (2) facilitar experiencias vivenciales en practicas inclusivas y (3)
complementar la formacion de futuros profesionales de la educacién mediante un
MOOC sobre inclusion y mejora de la convivencia en el ambito educativo. Los
resultados ponen de manifiesto una satisfaccién positiva hacia el proyecto por parte de
los alumnos, asi como una mejora de los procesos educativos en dichas titulaciones. No
obstante, se sefialan algunas propuestas de mejora para aumentar la calidad del proyecto

de cara a préximos anos.
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Aplicacion de técnicas de aprendizaje cooperativo y recursos
digitales para el grado de Historia: la sociedad cervantina como
estudio de caso.

Quir6s Rosado, R.; Bravo Lozano, C.

Desde los altimos afios, las metodologias docentes en los estudios universitarios
de Grado abogan por el desarrollo practico del aprendizaje cooperativo. Esta forma de
ensefianza incorpora estrategias dirigidas hacia el trabajo en equipos multidisciplinares
mediante el desarrollo de proyectos especificos, la toma de decisiones y asuncion de
responsabilidades. A partir de técnicas fundamentales de este método, esta
comunicacion presenta una propuesta didactica para el Grado de Historia aplicada al
estudio de la sociedad castellana en tiempos de Miguel de Cervantes. Con este
planteamiento de partida, y en el marco de los ECTS, se busca favorecer la
transversalidad y el desarrollo de actividades para el aprendizaje de los alumnos dentro
de una gestion de recursos digitales (repositorios archivisticos, bibliograficos, artisticos
y musicales) que contribuira en su avance progresivo en el conocimiento de los
principios de investigacion historiogréfica. Para su realizacion, se vincularén objetivos
formativos, la asignacion de tareas mediante el sistema “puzzle”, la utilizacion de
fuentes originales a través de Internet, la obtencion de resultados dirigidos hacia la
transferencia del conocimiento adquirido y la autoevaluacion —individual y grupal—-a lo
largo del proceso de ensefianza-aprendizaje para observar y evaluar su capacidad critica
ante la resolucién de problemas y propuestas de mejora.
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Desarrollo y evaluacién de la competencia genérica Trabajo en
Equipo.

Pascual Benito, M. I.; Lépez Martinez, F.; Hernandez Martinez, H.

Para otorgar el Titulo de Grado en Enfermeria es exigible la adquisicién de
competencias genéricas y especificas (RD 29 de octubre de 2007). ElI Grupo de
Innovacion Docente GI-28 de la Universidad de Alcald estd profundizando en la
implementacidn de competencias.

El objetivo es presentar nuestra experiencia sobre la competencia trabajo en
equipo.

El proceso de trabajo desarrollado es:

e Definicion de la competencia.

e Descripcién: Identificarse con un proyecto comun, participar y colaborar de
forma activa, saber anteponer los intereses del grupo a los personales, valorar
por igual la opinion de todos, integrar a los que no participan, reconocer los
logros de otros, actuar con tolerancia y saber gestionar conflictos.

e Elaboracion del catalogo de actividades para su desarrollo.

e Evaluacion de la competencia utilizando como instrumento la rdbrica disefiada.

e Suinclusién como un objetivo de aprendizaje que forma parte de la calificacion.

e Seguimiento de la experiencia, recabando la opinion de los estudiantes y el
profesorado.

En la valoracion de esta experiencia, los estudiantes refieren un temor inicial,
pero progresivamente han comprendido el valor de este proceso y su evaluacion;
valoran que los criterios establecidos son objetivos. El profesorado indica un alto grado
de satisfaccion, pues aunque requiere mucha dedicacién, les aporta informacion tanto
del nivel de adquisicion de conocimientos y habilidades, como de las actitudes del

estudiante.
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Compromiso del estudiante, tiempo de respuesta y resultados
académicos.

Velasco Gonzalez, P.

En EEES, la implicacion del estudiante adquiere especial relevancia para su
éxito académico. El objetivo de este trabajo es analizar la relacion entre compromiso del
alumnado y resultados académicos. Se estudia una posible dimension de ese
compromiso: tiempo de respuesta del alumno. Se analiza si los tiempos de respuesta de
los grupos de alumnos en un proyecto cooperativo de evaluacién continua tienen alguna
relacion con sus calificaciones posteriores.

La muestra comprende 55 alumnos de ADE que cursaban (presencialmente) una
asignatura de Economia Financiera y Contabilidad en 2014/15. Se recabd informacion
sobre orden de respuesta de los grupos en la inscripcion a una encuesta Doodle para la
exposicion oral y orden de envio del trabajo por e-mail. Los resultados indican que los
alumnos de los grupos en primeras posiciones en inscripcion y envio del proyecto
(menores tiempos de respuesta) son los que obtienen posteriormente mejores
calificaciones.

Este trabajo pone de manifiesto la importancia del papel activo del alumno en el
contexto del EEES, respaldando la idea de que la prontitud de respuesta del estudiante a
los estimulos planteados por el profesor puede ser un indicador mas de su compromiso

activo con la asignatura y traducirse en mejores resultados de su aprendizaje.
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